Universidad Nacional de Rio Cuarto
Facultad de Ciencias Exactas, Fisico-Quimicas y Naturales

VISTO la solicitud de aval para la realizacion de una charla sobre
“INDUSTRIA DE LOS VIDEOJUEGOS”, presentada por Consejeros Directivos de
esta Facultad pertenecientes a la Agrupacion Estudiantil Espacio Independiente; y

CONSIDERANDO:

Que el objetivo de dicho Evento es fomentar los espacios de
formacién extracurricular de los estudiantes de las Carreras de Computaciéon en

particular y de los demas estudiantes interesados en participar de la actividad en
general.

Que participaran del evento distintas Empresas como Pixenic
(Cdérdoba), Heroes Estudios (Villa Maria), WhyNot? Studio (Cérdoba) y un

representante de la Asociacién de Desarrolladores de Videojuegos de Argentina
(ADVA).

Que la Facultad de Ciencias Exactas Fisico-Quimicas y Naturales
otorga el aval para este tipo de eventos por considerarlo de gran importancia.

Por ello y en uso de las atribuciones que le confiere el Articulo 32 del Estatuto
de la Universidad Nacional de Rio Cuarto.

EL CONSEJO DIRECTIVO
DE LA FACULTAD DE CIENCIAS EXACTAS
FISICO-QUIMICAS Y NATURALES

RESUELVE:

ARTICULO 1.- Otorgar el Aval Académico para la realizacién de la charla sobre
“INDUSTRIA DE LOS VIDEOJUEGOS”, organizada por la Agrupaciéon Estudiantil
Espacio Independiente de la Facultad de Ciencias Exactas Fisico-Quimicas y

Naturales, que se llevara a cabo en la Universidad Nacional de Rio Cuarto el dia 21
de Mayo de 2015.

ARTICULO 2.- Establecer que la charla mencionada en el Articulo 1 de la presente,
esta dirigida a Estudiantes de las Carreras de Computacion en particular, como

asimismo a los demas estudiantes de esta Facultad que se encuentren interesados
en dicha tematica.

ARTICULO 3.- Registrese, comuniquese. Tomen conocimiento las Areas de
competencia. Cumplido, archivese.

DADA EN LA SALA DE SESIONES DEL CONSEJO DIRECTIVO DE ESTA
FACULTAD, A LOS SIETE DIAS DEL MES DE MAYO DEL ANO DOS MIL QUINCE.
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