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CARRERA

Licenciatura en
Ciencias de la
Computacion

Duracion: 5 anos
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La carrera

Si cursas esta carrera podrds participar o dirigir
proyectos de desarrollo de software de alta
complejidad. Como Licenciado desarrollards una
mentalidad agil que te permitird resolver problemas
computacionales. Aprenderds como funcionan las
cosas HACIENDOLAS. En esta carrera NO aprenderds
sobre disefo grafico, sistemas contables o de gestion.
Tampoco encontrards contenidos especificos sobre
instalacion de software o reparacion y mantenimiento
de PC. Si vas a aprender a diseiadr y escribir programas
utilizando diversos lenguajes. En particular, a diferencia
de la carrera de Analista, aprenderds a través de la
practica sobre muchas nociones tedéricas de las
Ciencias de la Computacion, por ejemplo en algunas
materias desarrollards tu propio Compilador y/o
Sistema Operativo. También tendrds materias cOmo
Logica y Matematica, ya que con ellas logrards
desarrollar un pensamiento metddico y podrds plantear
problemas en forma precisa. La I6gica te ayudard a
razonar sobre los programas. Y la matematica te dard
las herramientas que necesitas para garantizar que el
programa que estds escribiendo hace lo que querias.

Una razbn muy importante de ser rigurosos a la hora de
programar es gque muchas aplicaciones que se
desarrollan hoy en dia son criticas, por ejemplo el
software que controla un avion o el programa que
determina la dosis de insulina que le aplica
automaticamente a un paciente diabético. Este tipo de
aplicaciones no pueden funcionar mal, ya que podrian
poner en peligro vidas humanas o provocar pérdidas
irreparables.

Cuando culmines tus estudios, podrds trabajar en
empresas nacionales e internacionales o podrds optar
por la docencia universitaria y la investigacion, dictando
clases en diferentes universidades del pais y del mundo.
Tendrds también muchas opciones para continuar tus
estudios con masters o doctorados. También podrds ser
un trabajador freelance trabajando para clientes o
empresas desde tu casa o desde cualquier lugardonde e e e
estés. Y si lo deseas podrias armar tu propia empresa.
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Perfil del egresado

- Integrar y/o dirigir trabajos de investigacion en el
drea de las Ciencias de la Computacion en centros
académicos o instituciones oficiales o privadas.

- Realizar tareas profesionales de andlisis, diseno,
implementacion, mantenimiento y auditoria de
sistemas informaticos.

- Participar de equipos multidisciplinarios que
desarrollen auditorias de sistemas basados en
computadoras.

- Desarrollar aplicaciones y soluciones de alta
complejidad/ criticas.

- Direccidn de areas de desarrollo de Sistemas en
empresas e instituciones.

- Docencia universitaria dictando clases en
diferentes universidades del pais.

- Realizar estudios de posgrado de especializacion
(Ej: Masters o Doctorados).

“Nosotros producimos software. Gran
parte de la actividad diaria es escribir el
codigo. Se requiere de un plan previo que

debe ser consensuado con los clientes

que la mayoria son del exterior. Luego
hacemos el diseiio de como desarrollar el

software para finalmente comenzar a
escribir el codigo. Hoy nuestra disciplina
se dice que tiene desempleo cero, es muy

requerida y hay muchisimo trabajo”

FRANCO BRUSATTI, LIC. EN COMPUTACION




Plan de Estudio

Primer Cuatrimestre

- Logica Matematica Elemental
- Cdlculo | (anual)

- Introduccion a la Algoritmica y
Programacion (onuol?

Segundo Cuatrimestre
- Cadilculo | (continuacion)
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/ - Introduccion a la Algoritmica y
Programacion (continuacién)

/ - Introduccion al Algebra
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Primer Cuatrimestre

- Algebra

- Cdlculo Il

- Programacion Avanzada
- Inglés (anual)

Segundo Cuatrimestre

- Inglés (continuacién)

- Organizacion del procesador
- Algoritmos |

- Estadistica
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Primer Cuatrimestre

- Algoritmos |l

- Base de datos

- Andlisis y Disefo de Sistemas

Segundo Cuatrimestre

- Ingenieria de Software

- Andlisis comparativo de Lenguajes
- Geometria y Algebra Lineal



Plan de Estudio

Primer Cuatrimestre

- Simulacién

- Autdbmatas y Lenguajes

- Seminario de redaccidon informativa
- Asignhatura optativa
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/ Segundo Cuatrimestre
- Taller de diseno de Software
- Estudio de la Redlidad Nacional

/ - Asignhatura optativa

Primer cuatrimestre

- Sistemas operativos

- Metodologia de la Investigacion
- Computabilidad y Complejidad
- Asignhatura optativa

Segundo cuatrimestre

- Telecomunicaciones y Sistemas Distribuidos
- Asighatura Optativa

- Trabajo Final



Trabajo Final

Es una asignatura obligatoria del plan de
estudios de la carrera Licenciatura en Ciencias
de la Computacion. Siendo el trabajo final de la
carrerq, tiene el objetivo de aplicar de manera
combinada los conocimientos adquiridos en
diferentes asignaturas de la Licenciatura,
consiste en la realizacion de una investigacion o
desarrollo tecnoldgico original.
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Asignaturas optativas

Testing de Software, Gestion y Tecnhologias de procesos
de negocios, Construccion formal de programas en
Teoria de Tipos, Recuperacion de la informacién, Calculo
numeérico, Validacion y verificacion de software,
Ingenieria Web, Historia de la Informatica, Concurrencia
y paralelismo, Concurrencia, Telecomunicaciones y
sistemas distribuidos, Topicos de redes de
computadoras, Computacion grafica, Programacion
concurrente, Logica, Seguridad informatica, Seguridad
de sistemas y redes, Base de datos I, Diseno e
implementacion de programas paralelos, Introduccion a
la Teoria de Categoriqg, Ingenieria de software distribuida
y terciarizada, Historia del desarrollo del software y
hardware de los sistemas de computacion, Semantica
de lenguajes de programacion, Andlisis estatico de
programas.




Contactos de Intereés

Secretaria Académica de Exactas
academica@exa.unrc.edu.ar

Subsecretaria de Asuntos Estudiantiles
asuntosestudiantiles@exa.unrc.edu.ar

Area de Ingreso a Exactas
ingresantes@exa.unrc.edu.ar

Redes sociales
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info academica exactas
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